& 63 Sud West Nord Ost | Sid West Nord Ost
¥ 952 — 14 - —
1054
# D10985 — 2% — 44| — — — —
¢ D92 - 4 KB1085 _ = — —
¥ 10843 1 ¥ ADB7
K62 AD7
® KB7 & 3
& A74
¥ K6
Ausspiel:ﬁ4 B983
Par : NS 50 % AG42

Sud hat kein attraktives Ausspiel und greift kIBik an, das einzige "erlaubte" Ausspiel unter
einem Ass gegen ein Farbspiel. Der Alleinspielavigat und spielt sofort ein kleines Treff. Wen
Sud nicht sofort mit seinem Ass einsteigt, schrsitit der Gegner einen Uberstich und einen sg
guten Score auf.

Diejenigen die wissenschatftlich ihren 4-4 in Coentdeckt haben, werden nach Pik Ausspiel

fallen.
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Ost steht knapp vor einer Einladung, aber die gézeiPunkte hinter ihm sollten ihn davon
abhalten, der Coeur Konig ist ein zweifelhafter Wer

Sud kassiert die beiden ersten Treff Stiche uneltsgiie Treff 10 nach, ein Lavinthal Signal fr
Coeur. Nord sticht und spielt die Coeur 8.

Sud gewinnt mit dem Ass und spielt erneut Treff.

Es sind dank dieser guten Verteidigung nur 8 Stidhelen Alleinspieler.
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Trotz der gunstigen Gefahrenlage sollte Std dies&dhhicht in erster Position er6ffnen und Nord hioh
der ersten Runde mit dieser schlechten Farbe iReizung gehen. Diese Hand zeigt sehr gut, warem d

Coeurs in einer schwachen Hand den Vorzug vor @egelren Karos haben sollten. Wern deantwortet
wurde, reizt Sud die Piks gegen und es wird sahwscfir O/W ihren Coeur Kontrakt zu finden. Naah d

1v Antwort hat West pl6tzlich eine sehr attraktivendaind hebt in die dritte Stufe und letztendlich
verteidigt Nord gegen das Vollspiel in Coeur.
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Nord gewinnt das Ausspiel mit dem Ass und spiett Baben nach.
Sie zahlen funf Sofortstiche. Um auf sieben Stmh&ommen, missen zwei freundliche Umstard
eintreffen: die Karos mussen 3-3 verteilt sein dadPik Schnitt muss sitzen. Sie missen denngc
aufpassen.
Nach dem Sie mit Coeur Konig am Stich sind, musiereinen Blancocoup in Karo spielen. Digs
dient der Kommunikation um die Karos zu kassieneth dann den Pik Schnitt zu versuchen.

Es ist Ihr Gluckstag: erfullt.
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1SA = 15-17 FLP.
2SA =9 FLP.

Deblockieren Sie nicht den Treff Konig. Ost mussinder Reizung ungefahr 11 FP haben, sod;
er Entrees haben wird.
Nord gewinnt mit dem Ass, weil er hofft die Farheldockieren und spielt Karo zum Buben. Dig

halt, der Alleinspieler geht mit Pik in die Handduspielt erneut Karo. Ost gewinnt (er kann nichg

anders) und spielt den Pik Buben.
Nord gewinnt, spielt Coeur Ass und Coeur. Ost gatwmit dem Konig und spielt die Pik 9. West
ubernimmt mit der Dame, kassiert seine hohe Pdo¢lf, doch) und seinen Treff Kdnig. Schone
Gegenspiel.
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2¢ = 4te Farbe forcing. 2v = 3er Coeur, normale Er6ffnung.
3% = Forcing. 3SA = Stopper in Karo und Pik.

4y = Das interessiert mich nicht, vor allem nichPik!

Gewinnen Sie den Karo Buben mit dem Konig, spi@enKaro zum Ass und die Karo 8 zur Dar
von Sud. Dieser wechselt auf Treff Buben, Dame Kidwdig gefolgt von Treff 10. Sie gewinnen u
spielen die Karo 10.

1) Nord sticht mit der 2: Sie werden Uberstecheshdemn den Coeur Schnitt versuchen und
...fallen.

2) Nord zeigt einen gewissen Wiederwillen zu stealad wirft ab: Sie haben die Dame bei ihm
lokalisiert und kommen auf 10 Stiche, in dem Sie@oAss und Coeur Buben zum Schnitt
vorlegen. Bei Sud fallt die 10 und Ihre 9 ist hoch.
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26 =Pik S:[bpper um mind. 2SA zu spielen.
3SA = Maximum, Coeur Stopper.

Haben Sie den Pik Kénig mitgenommen, welil Sie neicken weiteren Stopper haben?
Sie sind gefallen und kénnen die Schuld nur béi salbst suchen!

Weil Sie so oder so nur zwei Pik Stiche realisidk@nnen, kostet es nichts zu ducken. Gewinnen
Sie die Pik Fortsetzung und spielen Sie Karo. Stwiignt, kann aber kein Pik mehr spielen.
Gewinnen Sie sein Coeur Ruckspiel und legen emiautaro auf den Tisch. 10 Stiche. Zwei
Stiche mehr fur ein bisschen ducken...
Haben Sie gesehen, dass Pik 8 Ausspiel den Kordcakigt, sowie es in den Blichern steht, dig
viert héchste.
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4SA = Quantitativ.
Selbst wenn die Piks 3-3 verteilt sind (oder B1€) sgind es trotzdem nur 11 Stiche und Sie wid

auch noch den Coeur oder Treff Schnitt brauchemag&besser sind lhre Chancen lhr Glick tbég

die Treffs zu versuchen, und das ist die FarbalentSie anfangen muissen.

Sie gewinnen das Ausspiel mit dem Koénig und lassereff 10 zum Buben von West
durchlaufen. Dieser spielt wieder Karo, von lhnewgnnen, Treff zur Dame, Augen zu und Tre
Ass geordert...

Sie sehen die 6 recht, den Koénig links und zweeger Gegenspieler.

T

r




& K6 Sud West Nord Ost
v 73 1 —
A8654
& AB54 14 — 2% —
4 54 === % B32 29 — 24 —
¥ D10842 ¥ B9
DB 10 E K932 4 SA R S% R
973 & D1082 64 — — —
& AD10987
_ ¥ AK65
Ausspiel : ¢ D 7
Par : 980flir NS ® K6

2% = Billiger 2-Farber, 12-16 FLP.

2v = 4te Farbe forcing.

2¢ = 3er Anschluss oder ein Double mit einer hohguFi
5# = Drei oder null Schlisselkarten.

Gewinnen Sie das Karo Ausspiel mit dem Ass undepiSie drei Runden Coeur, wobei Sie die
dritte Runde mit dem Pik Konig stechen. Gehen Sidlneff Konig in die Hand und stechen Sie
das letzte Coeur mit der 6. Ost Ubersticht aberetidichen Stiche gehdren lhnen.

Sie haben bemerkt, dass die 6 genauso gut wiedktiichen Trimpfe war. Wenn Sie die erste
Runde mit der 6 stechen, Ubersticht Ost und spreitnpf nach. Ihr Partner hatte ein sehr
enttauschtes Gesicht gemacht, Ost nicht so sehr.

& 63 Sid West Nord Ost | Sud West Nord Ost
¥ 943 16 —
KD6
% KB963 — 24 — 3 -
¢ BO82 & KD1075 — 4 — | —
v B2 ¥ KD105 -
AB4 1053
% 8752 & A
& A4
_ ¥ A876
Ausspidl : ¢ 7 9872
Par: OW 620 & D104

3¢ = Einladung mit Karo Verlierern.
44 = Maximum mit Karo Werten.

Das Coeur Ass ware viel hilfreicher als das Tred6A Sie bleiben klein und Nord mit der Dame
Stich, muss schon Trumpf Rickspiel finden, um dentkakt zu schlagen.

Wenn er auf Treff wechselt, spielen Sie Coeur usden Ihren Karo Verlierer auf einen der hoh
Coeurs ab.
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2¢ = Partieforcing.
2v =0-7 FP.

Ihr Kontrakt ist nattrlich nicht in Gefahr, aber liel sind 12 Stiche. Sie haben einen
unvermeidbaren Coeur Verlierer und miussen versultirerCoeurs fir eine Treff Abwurf hoch zi
spielen. Sie gewinnen das Ausspiel und fahren m&uC fort. Sie gewinnen das Treff Ruckspiel,
zur Pik 8 an den Tisch um ein Coeur hoch zu stecBiengehen mit Pik 10 erneut zum Tisch und
stechen wieder Coeur. Sie ziehen den letzten gsghen Trumpf und die Karos des Tisches
dienen Ihnen dazu nochmal Coeur zu stechen unkktés Coeur fur einen Treff Abwurf zu
nutzen.
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Ihre Coeurs auf Nord sind nicht gut genug, um dregeeinem 2 Gebot zu erdffnen, vor allem in
Gefabhr.

1 SA =6-10 FLP, bel. Verteilung.
Auf 2# kbnnen Sie jetzt Ihre lange Farbe bieten, Ihrrfeanveil3, dass Sie schwach und hasslich
sind.
Gewinnen Sie das Ausspiel, kassieren Sie drei Ruiideff und werfen Sie lhren Pik Verlierer alp.
Sie geben nun noch vier Stiche in Atout ab.
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X von West = Info, zu schdon una1zu reizen.
1SA = Es ist notwendig diese hasslichen Piks naoh idontra zu reizen.

X von Nord = Strafe.

Sud dbernimmt den Kénig mit dem Ass, zieht die Cd@ame und wechselt auf...?
1) Er unterliegt der Verlockung sein Single Traffspielen: der Alleinspieler gewinnt seinen
Kontrakt. Er kassiert drei Runden Atout und fiinindan Treff auf die er seine beiden Karo

Verlierer entsorgt.

2) Sud ist ein vorsichtiger Gegenspieler: er begmih dem Karo Ass und spielt eine weitere Kar

Runde nachdem Nord auf das Ass den Koénig bedigntura schreibt sich zwei Faller auf...
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2SA = 18-19 H. 43= Relais.

3v = 3er Coeur.

Gewinnen Sie das Ausspiel mit dem Ass, ziehen @@ dimpfe am Tisch endend und spielen Sie
Pik zur 9. Nord gewinnt und spielt erneut Treff.

a3und 4% = Cue hids.

Gewinnen Sie mit dem Konig und kassieren Sie lleiddn hohen Piks. Weil die Dame nicht

erscheint, stechen Sie lhr letztes Treff und spi€e Ihren letzten Trumpf. Nord wirft einen Karg
und Sie die Pik 10 ab. Sie spielen das Karo Assspielen Karo. Nord bedient und Sie wissen, {
es sein letztes Karo ist, weil er noch die Pik Démae Sie ordern den Konig und ...die Dame fall

darunter.
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2% = Stayman.
34 = Eine Einladung mit maRigen Werten.

Gewinnen Sie das Ausspiel mit dem Kdnig und spi@lienKaro zur Dame gefolgt von Karo zur ¢
von Ost. Dieser spielt Atout, Sie gewinnen am Tigod spielen Coeur zur Dame.
West gewinnt mit seinem Ass und spielt eine diRtmde Trumpf.

Testen Sie die Coeurs. Diese sind 4-2 verteiltSiedspielen Treff zur Dame.
West gewinnt mit dem Koénig und spielt Coeur.

Sie stechen und spielen Treff zur 9.

Ost gewinnt, aber Ihr Kontrakt ist mit Mihe zuhause
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Ein Teilkontrakt mit vermutlich sehr vielen untengadlichen Ergebnissen...

Nach Treff Ausspiel muss man zwei Treffs am Tis&tisen um nur zwei Piks und zwei Karos z

verlieren.
Zu beachten ist auch die Farbbehandlung der Trumpfdieser Haltung: klein zur 8 in der erste

Runde.
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1SA =16-18 FLP in der Gegenreizung mit Pik Stopper

Gewinnen Sie das Pik Ausspiel und kassieren Sibahen Karos des Tisches.
1) Alle bedienen: Sie haben keine Probleme mehr.

2) Sud wirft in der zweiten Runde ab: Sie mussdrdauTreff Farbe wechseln und klein zur Dan
spielen, anschlie3end das Treff Ass abziehen ueff §pielen. Der Schnitt sitzt und die Treffs
stehen 3-3 so dass Sie doch noch die 9 Stichdexzie
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Wenn dieser Teufel von Sidspieler nicht Trumpf agpeelt hatte, wirden Sie in aller Ruhe Ihr
viertes Treff am Tisch stechen, wenn diese 4-Zeuegein sollten. Nun, wenn Sie nicht lhren
Verlierer am Tisch stechen kdnnen, stechen Si&érkerer des Tisches in der Hand!
Gewinnen Sie das Ausspiel und spielen Sie CoeuuAd<oeur.

Sie gewinnen das Pik Rickspiel und stechen ein ICoeu

Spielen Sie drei Runden Karo und stechen Sie thtel®unde.

Gehen Sie mit Treff Ass zum Tisch und stechen ISi¢ekztes Coeur fur 10 Stiche.
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West hat in der ersten Runde keine richtige Mogkahzu reizen. Er konnte Uber 1SA nachdenkenein df
zweiten Runde zeigt sei®2Gebot echte gute Treffs.

Nachdem Sie das Treff Ass gestochen haben gehen K& o in die Hand und legen die Pik Dame vor,

Konig und Ass. Sie dirfen noch maximal eine TruRRphde spielen, weil Sie sonst kein Trumpf mehr am
Tisch haben und die Treffs des Gegners nicht ntelsthen konnten. Sie miissen einen Blancocoup inrCpe

spielen und dann ziehen Sie den letzten TrumpfSdmers und Sie haben keine Probleme mehr: +2.
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2¢ = Transfer.
3SA = Suchen Sie sich Ihr Vollspiel aus.

Der Alleinspieler gewinnt das Ausspiel mit dem Kgingeht mit Coeur zum Ass an den Tisch und

|asst die Treff Dame laufen.
Sie gewinnen auf Nord den Stich und die einzigéstesche Chance lhren Partner zu erreichen

in Pik. Also Pik 8, Attitude, um Ihrem Gegentiberszgnaliseren, dass Sie kein Interesse an Pik

haben.
Dieser gewinnt mit dem Ass und spielt Karo fur z#waller durch.

S
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Das Feld wird sich zwischen 3SA und 4ufteilen und erflllen oder fallen, nichts istesf§ichtlich.

In der Reizung hat Sud zu keinem Zeitpunkt ein Dotk versprochen und Nord musste eigentlich auf
SA passen. Alles wird mehr oder weniger davon apd@nvie die Piks gespielt werden. Das gilt fir beid
Kontrakte. Sie konnen mit der Pik Dame oder 10usgm oder klein in Richtung Dame oder 10 spielen.

ist etwas besser zur Dame zu spielen oder mit dereDzu beginnen. Entscheidend wird vermutlich semj

der erste Stich gewonnen wird. In 3SA wird deree&ich nach Coeur Ausspiel in der Hand gewonnen,
sodass der nachste Zug die Pik Dame sein dirftikrKontrakt wird der erste Stich nach Coeur 10
Ausspiel von Nord gewonnen und es wird Pik RichtDragne gehen. Beide Partien wird man wegen B1
sec in Karo wohl gewinnen, in Pik aber vermutlicih berstich. Ich lasse mich tiberraschen.

3
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34 = Pik 1-Farber mit Schlemmambitionen.
4% und 4 = Cue bids.

Ohne Coeur Kontrolle endet die Reizung #1.4

Ob Sie einen Transfer gereizt haben oder nicligiden Féllen ist Coeur Ausspiel
vorprogrammiert und der Pik Bube wird promovieren.

Diejenigen von Ihnen, die sich die Cue bids gedpaloen, werden auf der S5er oder 6er Stufe bg
auf die Nase fallen!
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2v = 6er Lange, 12-16 FLP.
3v = Hoflichkeitshebung mit 10 FP und zwei Assen.

Nach Karo Ausspiel und Karo Fortsetzung geht Nachreiner Coeur Runde zum Tisch und spje

den Coeur Schnitt. Auf die vierte Treff Runde vemsmdet der Pik Verlierer Dank des 3-3 Stanc
der Treffs. 12 lockere Stiche und Sud wollte fashtheinladen!
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14 = Maximal 14 FP in 4ter Position.

2v = Fragt nach Starke.
3SA = Maximum, mit Coeur Stopper.

Mit einem Verlierer in jeder OF und einem weiteneriKaro scheint die Partie in trockenen Tich
zu sein. Aber Vorsicht, stolpern Sie nicht schorensten Stich! Wenn Sie automatisch klein Cos

am Tisch ordern, ist es passiert, es gibt nichtsrroe retten. West wird die erste Runde Atout mit
dem Ass gewinnen und die Coeur 10 spielen: Ihr €8ea wird verschwinden. Um diese Unglig¢

zu vermeiden, sollten Sie das Ausspiel am Tischigasm. West wird Coeur spielen und Ost wir
in das "Leere" stechen. Das ist der ganze Untexdthi
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Sud

West Nord Ost

19

49

Das Ausspiel sieht vollig normal aus, kostet albeere Stich. Treff Ausspiel ware es gewesen, Wi

aber voraussichtlich von sehr wenigen Spielernmggga werden.

Wenn die Reizung weniger heftig verlauft, wird Wesine Piks reizen und das Ausspiel ware e

recht gekommen.
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Stechen Sie die dritte Treff Runde aber behalterdi& Pik 3. Spielen Sie den Pik Konig gefolgt

von der Dame mit dem Ass tibernommen und klein Cddord gewinnt mit dem Konig und
wechselt auf Karo.

Sie gewinnen, deblockieren die Coeur Dame und gehieder Pik 3 zur 8 an den Tisch und werfe

Ihren Karo Verlierer auf das Coeur Ass ab. 10 Stisind Ihre Belohnung.
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3¢ = Sperre.

X =Info.

Passe von Sud = das

durfte teuer werden...

Die Verteidigung kassiert die drei Treff Stiche Usidd spielt das Pik Ass.
West sticht, kann aber den Verlust von zwei Kard drei Coeur Stichen nicht vermeiden.

800! Sehr gute Entscheidnug von Sid, 6 Pik gehant.ni
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X 2 & 39 —
49 — — —

X = Negativ.
3v = 4er Coeur.

4v = Sie kennen das Pik Single von Nord und alle Rusgielen mit.

Sie kdnnen die Piks des Tisches nicht stechen,Sieilen Dummy nur Gber Atout erreichen.

Sie kdnnen aber die Karos der Hand hochspieleiiy aauchen Sie die gegnerischen Trimpfe

verteilt.

Sie gewinnen das Ausspiel mit dem Ass und legerk@ea Buben vor, West deckt mit dem Koénig

und Sie ducken. Sie stechen das Pik Rickspielespiaro Ass sowie Karo mit der Dame
gestochen, Treff zum Ass und Coeur mit dem Kongiaghen. Jetzt eliminieren Sie die
gegnerischen Trimpfe und geniel3en Ihr hohes Kaedidben nur ein Karo und zwei Treffs

verloren.
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Sud

West

Nord

Ost

3 SA

1SA

3SA = Mit der Stid Hand wird es gehen oder eben aigtit, die Wette lohnt sich.

Vernichten Sie nicht das einzige Entree zum Tisctiedm Sie die Dame ordern. West wird schligh
ducken und Sie werden den Tisch nicht mehr erreig@nen, wenn West den dritten Kénig in
Karo héalt. Sie gewinnen folglich mit dem Ass, lassée Karo Dame laufen und spielen Karo zumn

Buben.

West gewinnt und spielt Coeur Buben nach.
Sie nehmen das Ass und spielen Pik und ...Sie weat@deKaros erreichen.
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%42

Sud West Nord Ost
1

14 — 34 —

34 — — _

3% = Gute Treff Farbe mit Pik Fit und mind. einladentferte.
34 = Die Verteilung und die Starke der Hand sind hadhr attraktiv.

Nach Karo Ass wechselt West auf Coeur Buben.
Gewinnen Sie mit dem Ass und entwickeln Sie scbktexls die Treffs.

Ost gewinnt den zweiten Treff Stich und spielt veeQoeur.
Spielen Sie ein hohes Treff mit der Idee Ihr Caruwerfen.

Sollte Ost stechen, liberstechen Sie, schnappdfaemund spielen wieder das hohe Treff. Ost i

machtlos und Sie schreiben sich den wichtigen Uisérauf...

Uv)




& B873 Sid West Nord Ost

Y K6 — 1 — 14

963
& KDBO — 2 SA — 3%

# 105 & AD642 — 3 SA —
¥ AB5 ¥ 10983 L
AKD102 B

% A104 = %3862
¢ K9

) ¥ D742
Ausspiel : #K 8754
Par : 400flr OW & 753

2SA =18-19 FLP.

3% = Fragt nach OF.
3SA = Weder ein dreier Pik noch ein vierer Coeur.

Ducken Sie zweimal und nehmen Sie die dritte Runiie
Sie haben zwei Optionen fur den neunten Stich:Rikerschnitt versuchen (50%) oder auf vertell
Figuren in Coeur (75%) zu spielen. Sie mussenifdiguf die Coeurs spielen.

Gehen Sie mit dem Karo Buben zum Tisch und lassedi& Coeur 10 laufen.

Nord gewinnt mit dem Konig, kassiert sein hohedflued steigt in Pik aus.

Sie gewinnen mit dem Ass - Sie haben das alleg geimacht, um jetzt den Pik Schnitt zu
versuchen - und spielen Coeur zum Buben: 9 Stiche.

& KDB Sud West Nord Ost
A4 gDBlOQB 1 SA YA 4 —
Y 65 { Y 7432
AKD®6 1095432
% K982 ® B10
¢ 1098754
YA
Ausspiel : ¢ A B7
Par : 420fur NS & AD76

2v = Natdrlich.
2¢ = Non forcing, Misfit in Coeur.
34 = Einladung.

Nord greift das Karo Ass an und spielt den Kdnigma

Stechen Sie nicht am Tisch, Sie wirden nicht malden Coeurs kommen kénnen, wenn die
Trimpfe 3-1 stehen sollten.

Werfen Sie vielmehr ein Treff ab. West wechselt Bwfmpf.

Gewinnen Sie mit dem Buben, deblockieren Sie dauCAss und spielen Sie Atout.

West gewinnt, spielt die Karo Dame, Sie stecheaheinHand und erreichen mit Pik Kbnig den

Dummy.




